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Agenseket (robotokat) szeretnénk mozgatni egy nagy terepen tgy, hogy valamilyen
célnak megfeleld alakzatot vegyenek fel, pl. kommunikéciés halézatot alkossanak, 6ssze-
kottetéseket Iétesitsenek, kiszolgaljanak bizonyos igényeket stb. Ezt a feladatot egy grafprob-
lémaval modellezziik: egy graf csicsain elhelyezkedd koveket kell igy mozgatni, hogy a
kovek altal feszitett graf valamilyen tulajdonsagot teljesitsen.

A probléma legtobb véltozata NP-nehéz, de az alkalmazasokban feltehetjiik, hogy
a kovek szdma lényegesen kisebb a graf méreténél. Ezért érdemes vizsgdlni a problé-
mat paraméteres bonyolultsagi szempontbdl: polinomidejd algoritmus helyett a célunk
egy f(k)n® idejil algoritmus konstrudldsa, ahol k a kovek szdma, n a graf mérete, f egy
tetszbleges fiiggvény €s a c egy konstans. A probléma egy meglehetsen adltalanos meg-
fogalmazdsdban sikeriil karakterizdlni azokat a graftulajdonsdgokat, ahol van lehetdség
ilyen algoritmusra. Kideriil, hogy a probléma bonyolultsaga nagyrészt a minimalis konfi-
gurdciok favastagsdgan mulik.
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