Algel III. gyakorlat

2008. februar 27.

1. A szoftverpiacon n féle grafikus formatum kozotti oda-vissza konverziora hasz-
néalatos programok taldlhatok: az i-edik és a j-edik kozott oda-vissza forditod
program ara a;;, futasi ideje pedig ¢;; (ha létezik).

(a) Javasoljunk modszert annak megtervezésére, hogy minden egyes forméa-
tumrol egy altalunk preferalt grafikus formétumra a lehets leggyorsabban
képesek legyiink konvertalni! (Az ar nem szamit, csak GPL-es programokat
tekintiink.)

(b) Kozbeszerzési eljaras keretében szeretnénk megoldani a formatumok ko-
zOtti konvertalast, igy egy ismerGsiink cégének specialis arlistajat nézzik.
Javasoljunk moédszert annak eldontésére, hogy mely programokat vasarol-
juk meg, ha a lehet? legolecsobban szeretnénk képesek lenni barmelyik for-
matumrol barmelyik mésikra vald konvertalésral

2. Hatarozzuk meg a Dijkstra-algoritmussal a legrévidebb utat s és t kozott, nyo-
mon kovetve az algoritmust!

3. Hatarozzuk meg a Bellmann-Ford algoritmussal a legrévidebb utat s és ¢ kozott,
nyomon kévetve az algoritmust!

4. A fenti grafban hatérozzuk meg az Gsszes pontpar kozotti legrovidebb utat is a
Floyd algoritmussal!

5. Adjuk meg az Osszes olyan minimalis élszamu iranyitott grafot (élsulyokkal
egylitt), amely(ek)re az alabbi tablazat a Dijkstra algoritmusban szerepls D[]
tomb véltozasait mutathatja. Adjuk meg a legrévidebb utakat tartalmazo P[]
tomb allapotait is!
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6. Legyen G = (V, E) matrixszal adott n pontu, sulyozott éld iranyitott graf! Te-
gyiik fel, hogy G nem tartalmaz negativ 6sszhossziisagi irdnyitott kort, tovabba
azt, hogy a G-beli egyszert iranyitott utak legfeljebb 25 élbél allnak. Javasoljunk
O(n?) koltségti modszert az 1 € V pontbol az dsszes tovabbi v € V' pontokba
vivé legrovidebb utak hosszénak a meghatérozaséral



