Java gyakorlat feladatai és megolddasai
(2014.04.10)

1. Feladat

Szamitsuk ki a Fibonacci sorozat els6 20 tagjat!

Megoldas:

/**
* Fibonacci szamsorozat tagjait kiszamold, egyetlen osztdalybdl allé program
*

* @author Bence Bagyinszki
ES
*/

public class Fibonacci {

public static void main(String[] args) {
int a=1; //A nagyobb szam (1. elem)
int b=1; //A kisebb szadm (0. elem)
//E1sG husz elem szamitdsa
for(int i=0; i<20;i++)

{
System.out.println(b); //Kiirjuk a 0. elemet
//Egy temporalis valtozdéban elmentjik a két szam Osszegét
int temp=a+b;
//A kordbbi kisebb elem megkapja a nagyobb elem értékét
b=a;
//A kordbbi nagyobb elem megkapja a két kordbbi elem Osszegét
a=temp;
¥



2. Feladat

irj szamkitalalds jatékot! A gép ,gondoljon” egy véletlen szamra 1 és 100 kdz6tt, majd a konzolrdl
beolvasott tippekre reagaljon , kisebb”, ,nagyobb” vagy ,eltaldltad” konzol (izenettel (nyilvan mindig
a megfelel6vell). A sikeres taldlat utdn a program megall, de Ujbdli inditaskor (valdszinlleg) masik

I”

véletlen szdmra ,,gondo

Megoldas:

import java.io.BufferedReader;
import java.io.InputStreamReader;
import java.util.Random;

/**

* Véletlen szamra gondold program
*

* @author Bence Bagyinszki
*

*/
public class Main {

public static void main(String[] args) {
//ElsGként megpéldanyositjuk a véletlen szamok generaldasaért felells osztalyt
//Seedként megkapja az aktualis idot
Random a=new Random(System.currentTimeMillis());
//Kériink a példanyunktdél egy véletlen szamot © és 100 kozott
int b=a.nextInt(100);
//Standard inputrél bitfolyamot olvasé és azt karakterfolyammd alakité reader
InputStreamReader isr=new InputStreamReader(System.in);
//Karakterfolyamot puffereld reader, a soronkénti olvasashoz sziikséges
BufferedReader br=new BufferedReader(isr);
String s;
//A jaték végét jelzb flag
boolean gameover=false;
//Tajékoztatjuk a felhaszndldét a feladatrol
System.out.println("Talald ki melyik szamra gondoltam!");
//Kivételkezelés, a streamkezelésnél mindig szikség van ra

try{
//Amig a jaték végét jelz6 flaget be nem billentjik...
while( gameover==false)
{
s=br.readLine(); //...beolvasunk egy sort...
int temp=Integer.parseInt(s); //amit egészre konvertalunk
if(b<temp) //...és O6sszehasonlitjuk a véletlen szamunkkal
System.out.println("Kisebb");
else if(b>temp)
System.out.println("Nagyobb");
else
{
System.out.println("Kitaldltad!");
gameover=true; //ha eltalaltuk bebillentjiuk a flaget
}
}
}
catch(Exception e)
{
e.printStackTrace(); //Hiba esetén kiirjuk a hibaszdveget a standard
hibakimenetre
}
}



3. Feladat

Hanyszor szerepel a Romeo és Julia eredeti szovegében a ,love” sz4? irj olyan programot, amely
tetsz6leges széra hatékonyan megallapitja hogy hanyszor szerepel a szovegben!
http://www.textfiles.com/etext/AUTHORS/SHAKESPEARE/shakespeare-romeo-48.txt

Megoldas:
import java.io.*;
import java.util.*;
public class Main {
/**
* Sz6szamlaldé program
*
* @author Bence Bagyinszki
* @param args
*/

public static void main(String[] args) {
//Szétar, amiben majd a szavakat taroljuk, string kulcs és egész értékkel
HashMap<String, Integer> szavak=new HashMap<String,Integer>();
try{
//0lvasds a filereader konstruktordban megadott fajlbdl
FileReader fr=new FileReader("romeo.txt");
BufferedReader br=new BufferedReader(fr);
String s;

//Amig tudunk Ujabb sorokat beolvasni addig olvasunk
while((s=br.readLine())!=null)
{

//Csak a kis és nagybetiket valamint a szamokat és szokdzoket hagyjuk meg

s=s.replaceAll("["A-Za-z0-9 ]", "");

//Az egész szoveget kisbetilissé alakitjuk

s=s.toLowerCase();
//A sorunkat a whitespace-ek mentén feldaraboljuk egy tombbe
String[] words=s.split(" ");
//For-each ciklus a tomb elemeire
for(String w: words)
//Ha mar benne volt az adott szd akkor noveljuk a szamlalgjat
if(szavak.containsKey(w))
szavak.put(w, szavak.get(w)+1);
//Ha még nem volt benne akkor belerakjuk 1-es szamlaldéértékkel
else

szavak.put(w, 1);

//Lezarjuk a streamet, majd kiirjuk hogy hanyszor szerepelt a megadott szé
br.close();
System.out.println(szavak.get("love"));

}
catch(Exception e)
{
e.printStackTrace();
}



4. Feladat

irj alapszint( fajlkezels alkalmazast, ami a standard inputon vérja a parancsokat, és soronként
beolvasva végrehajtja 6ket. A megvaldsitandd parancsok:

Is (1)

Az aktualis mappa fajljainak kiirdsa. Ha szerepel a —| kapcsolé is, akkor azt is irjuk ki, hogy fajlrél vagy
mappardl van sz¢, illetve hogy mekkora a mérete.

cd <mappanév>

A megadott mappaba valé belépés. Ha a mappanév ,,..”, akkor egy szinttel feljebb lépiink. Ha a
megadott mappa nem létezik, akkor FileNotFoundExceptiont dobunk, és konzol (izenetben jelezziik.
mkdir <mappanév>

Létrehozunk egy megadott nev(i mappat, ha az még nem létezik. Ha mar létezik adott nevd mappa,
akkor FileAlreadyExistsExceptiont dobunk, és konzol lizenetben jelezziik.

exit

Kilép a programbdl.

Megoldas:

import java.io.*;

import java.nio.file.FileAlreadyExistsException;
/**

*

Alapszintid konzolos fajlkezeld program

iirdshoz képest kevesebb funkcionalitdssal bir,
1s parancs -1 kapcsoldja nincs megvalésitva benne,

Ak
az

de a minta alapjan egy ujabb elagazassal ez kdnnyedén

kivitelezhetd (isDirectory() és length() metddusokkal).

@author Bence Bagyinszki

* X X X X ¥ ¥ ¥

*/
public class Main {
public static void main(String[] args){

//Kiinduldsi helyként kérjik le a felhasznald sajat konyvtarat
File now=new File(System.getProperty("user.dir"));

//A rendszerfiuggetlenség meglrzéséhez kérdezzik le az elérési ut szeparatorat
String separator=System.getProperty("file.separator");
//Beolvasas
InputStreamReader isr=new InputStreamReader(System.in);
BufferedReader br=new BufferedReader(isr);
String s;
try{

//Folyamatosan varjuk a parancsokat
while((s=br.readLine())!=null)

{

//A parancsot részekre tordelijik
String[] commands=s.split(" ");
//Az els6 parancsszo mentén dontink az akcidérdl
switch(commands[0]){
case "ls":
//File-ok listazdsa
File[] list=now.listFiles();
for(int i=0;i<list.length;i++)
System.out.println(list[i].getName());
break;




case "cd":
//Ha nincs megadva hogy hova lépijilink akkor hibdt dobunk
if(commands.length<2)
throw new ArrayIndexOutOfBoundsException();
//..-ra feljebb lépink egy szinttel
else if(commands[1]=="..")
now=now.getParentFile();

else

{

//Megnézziik hova vezetne a parancs
File temp = new File(now.getPath() +

separator + commands[1]);
//Ha létezik az adott konyvtar akkor odanavigalunk

if(temp.exists())
now=temp;
//Ha nem létezik hibat dobunk
else
throw new FileNotFoundException();
}
break;

case "mkdir":
//Ha nem mondtuk meg hogy mi legyen a mappa neve hibat dobunk
if(commands.length<2)
throw new ArrayIndexOutOfBoundsException();

else

{

//Megnézziik hova vezetne a parancs
File temp = new File(now.getPath() +

separator + commands[1]);
//Ha mar létezik az adott konyvtar akkor hibat dobunk
if(temp.exists())

throw new
FileAlreadyExistsException(temp.getName());
//Ha még nem létezik akkor létrehozzuk
else
temp.mkdir();
}
break;
case "exit":
//Kilépés
System.exit(0);
}
}
}
catch(Exception e)
{
e.printStackTrace();
}



