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Az eldadas elsd fele a genetikus algoritmusok miikodésérdl, modszereinek rovid
attekintésérdl, azok felhasznéldsairdl fog szolni. Ezt kovetden pedig gyonyorkodhetiink
abban, hogyan képes a megkdzelités kezelni egy klasszikus NP-teljes/NP-nehéz problémat,
illetve egy masik latvanyos alkalmazas is bemutatasra kertil.

Varhat6 iddtartam: 45-60 perc

Weboldal: http://cg.iit.bme.hu/~zsolnai/gfx/genetic/index.htm

A masodik szakaszban egy olyan algoritmust részleteziink, amely Markov-lancok (és egyéb
modszerek) hasznalataval képes miivészi alkotasok statisztikai elemzésére €s reprodukciojara.
A témaban késziilt munkat a Pro Progressio alapitvany a 2011-es év legjobb VIK-es
diplomamunkdjanak véalasztotta, tovabba az elkésziilt algoritmus implementacidja egy, a
teriileten széles korben ismert filmstadid kovetkezé mozifilmjében keriil felhasznalasra,
melybdl részleteket fogunk demonstralni.

Viérhato iddtartam: 15-20 perc

Weboldal: http://cg.iit.bme.hu/~zsolnai/gfx/markovmotionpic/index.html
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