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Leírás: 
A valószínűleg közelítőleg helyes (PAC: Probably Approximately Correct) egy gépi tanulási 
keretrendszer, amely alapvetően felügyelt tanulási problémákra lett bevezetve. Az 
alapkoncepció szerint egy véges (zajos) megfigyeléseket tartalmazó minta alapján 
szeretnénk egy olyan (regressziós) modellt tanulni, amely megadott konfidencia 
valószínűséggel az általánosítási hibát egy szintén adott korlát alatt tartja. A keretrendszer 
kiterjeszthető sztochasztikus optimalizálási problémákra, és egy kérdés, például, hogy 
milyen feladatosztályokra tudunk hatékony PAC algoritmusokat adni, vagy egy a 
feladatosztályon értelmezett konkrét algoritmus milyen PAC típusú korlátokhoz vezet. 

A PAC módszer eredményeit és PAC típusú korlátokat sok helyen alkalmaznak, például, a 
robusztus optimalizálásnak is egy sztochasztikus relaxációját jelentik és a PAC módszertan 
szoros kapcsolatban áll a Monte Carlo típusú szimulációs megközelítésekkel is.  

Egy lehetséges irány PAC eredmények alkalmazása szekvenciális tanulási és optimalizálási 
problémákra. Ilyen problémák tipikusak például a modell prediktív kontroll (MPC) és a 
megerősítéses tanulás (RL) területén, valamint egy leegyszerűsített feladatosztályt 
jelentenek a többkarú-rabló problémák (például, véges, lineáris, konvex, kontextuális). Ez 
utóbbi feladatok előnye, hogy egy egyszerű formális modellben lehet néhány máskülönben 
nagyon összetett sztochasztikus problémát vizsgálni. Az így kapott algoritmusok és elméleti 
eredmények fontos útmutatóul szolgálnak bonyolultabb rendszerek esetén is. 
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