Adatstruktiarak és algoritmusok
7. gyakorlat, 2016. aprilis 1.
Grafelméleti alapfogalmak

1. Egy egyszerti, iranyitatlan, 3-regularis (= minden csucs foka 3) graf szomszédsagi
méatrixanak bizonyos elemei kitorlédtek, csupén az alabbi maradt meg.
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Rajzoljuk le a grafot és adjuk meg az éllistajat.

2. Melyek izomorfak az alabbi grafok kéziil?
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3. Rajzoljuk le az 6sszes olyan, paronként nem izomorf, egyszerid grafot, melyre

a)yn=>5e=2 b)n=5e=3
c)n=4,e=5 dyn=>5e=7
e)n=>5e=38

ahol n jeloli a pontok szamat, e az élek szamat.

4. Van-e olyan egyszert graf, amelyben a pontok foka rendre
a) 1,2,2,3,3,3; b) 1,1,2,2,3,4,4; ¢) 2,3,3,4,5,6,7; d) 1,3,3,4,5,6,67

5. Létezik-e olyan 4, 5, illetve 6 csticst egyszerd graf, amely izomortf a sajat komp-
lementerével?

6. Hany kiilonbo6z6, paronként nem izomorf 50 csiicsu és 1223 éld egyszerti graf
létezik? Es 50 cstcst, 1222 é14?

7. Egy 3 x 3-as sakktabla oszlopait betiizziik (balrél jobbra) az A, B, C bettikkel,
sorait szamozzuk (alulrol folfelé) az 1, 2, 3 szamokkal. A tablan az A2 és C2 mezGkon
all egy-egy vildgos huszar, a B1 és B3 mez&kdn egy-egy sotét huszar. A huszarok
a sakk szabdlyai szerinti lépéseket tehetnek, egy mez6n egyszerre csak egy babu
allhat. Elérhet6-e, hogy végiil a vilagos huszarok az A2 és B1, a sotétek a B3 és C2
mez6kon alljanak?



